
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลิศ 

(BEST PRACTICES) 

การพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรบันักเรียนระดับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยสื่อ“เกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword Game) และ
แบบทดสอบค าศัพท์ผ่าน Vonder go (English Vocabulary Test By Vonder go)  
                    

นางแสงเดือน ทองเกลี้ยง 
ต าแหน่ง คร ู

วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

โรงเรียนสวายวิทยาคาร ต าบลสวาย 

 อ าเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร์ 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร ์

สังกัดส านักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

 



ค าน า 

  รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ  (Best  Practice) ด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน

ในการจัดการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษ  ประจ าปีการศึกษา  2565  เป็นวิธีการ

ด าเนินการจัดและน าสื่อเทคโนโลยีไปใช้ส าหรับนักเรียนให้เกิดทักษะการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษให้

เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือให้เกิดประสิทธิผลในการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างแท้จริง 

ขอขอบคุณ ผู้บริหาร บุคลากรโรงเรียนสวายวิทยาคาร นักเรียน และ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่าน ที่ให้

ความร่วมมือ ในการจัดการท านวัตกรรมเพ่ือน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษจนประสบ

ความส าเร็จ หวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียน และหน่วยงาน หรือผู้ที่สนใจ ในการน าไป

ประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์ และด้านอื่น ๆ ในโอกาสต่อไป 

 

 

                                                                                      นางแสงเดือน  ทองเกลี้ยง 

                                                                                                   ผู้จัดท า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 สารบัญ 

เรื่อง          หน้า 

ชื่อผลงาน         1 

ความส าคัญของผลงานและการปฏิบัติที่ดี      1 

จุดประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน     1 

กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน     2 

ผลการด าเนินงาน /ผลสัมฤทธิ์/ ประโยชน์ที่ได้รับ     3 

ปัจจัยความส าเร็จ                                                                                   3 

บทเรียนที่ไดร้ับ                                                                                      3 

การเผยแพร่ / การได้รับการยอมรับ                                                              3   

ภาคผนวกท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best  Practices) 

ชื่อผลงาน  :  การพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนระดับ 
                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยสื่อ“เกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword Game) และ 
                  แบบทดสอบค าศัพท์ผ่าน Vonder go (English Vocabulary Test By Vonder go)  
ชื่อผู้น าเสนอผลงาน :  นางแสงเดือน  ทองเกลี้ยง  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
โรงเรียน/ หน่วยงาน  :  โรงเรียนสวายวิทยาคาร  ต าบลสวาย  อ าเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร์ 
สังกัด :  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์  
1. ความส าคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่น าเสนอ  
           ในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ สิ่งส าคัญประการหนึ่งคือการให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐาน
เกี่ยวกับค าศัพท์ กล่าวคือค าศัพท์เป็นองค์ประกอบหนึ่งที่ส าคัญของภาษาทุกภาษา เพราะเป็นสิ่งที่มนุษย์ใช้
เพ่ือสื่อความหมาย ถึงความรู้สึกนึกคิด ความต้องการ หรือความรู้ต่างๆ ในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การมี
ความรู้และความสามารถ ในการใช้ค าศัพท์ของบุคคลๆหนึ่ง ถือเป็นปัจจัยหลักที่จะบ่งบอกว่าบุคคลผู้นั้น
สามารถสื่อสารได้อย่างมปีระสิทธิภาพเพียงใดค าศัพทจ์ึงเป็นสิ่งส าคัญที่ทุกคนต้องเรียนรู้และเพ่ิมพูนอยู่
เสมอ เพ่ือให้ประสบความส าเร็จในการสื่อสาร ในสถานการณ์ต่าง ๆ จึงกล่าวได้ว่า  ค าศัพท์มีความส าคัญใน
การเรียนภาษาอังกฤษ เป็นภาษาต่างประเทศ ถ้าผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ในภาษาไม่เพียงพอ ผู้เรียน
จะประสบปัญหาในการสื่อความหมายและความต้องการของตนเองในการใช้ภาษาต่างประเทศ และไม่
สามารถเข้าใจสิ่งที่ได้ฟัง ได้อ่าน เป็นภาษาต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้ไม่ประสบผลส าเร็จใน
การสื่อสาร) ดังนั้น ค าศัพทจ์ึงเป็นสิ่งส าคัญในกระบวนการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศ 
จากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสวายวิทยาคาร จังหวัดสุรินทร์ มีจ านวนนักเรียนทั้งหมด 125 คน 
พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ยังขาดทักษะการอ่านและการเขียนค าศัพท์ สังเกตได้จากในชั่วโมงเรียนช่วงทบทวน
ค าศัพทก์่อนเรียน นักเรียนไม่สามารถอ่านและบอกความหมายของค าศัพท์ที่เคยเรียนผ่านมาแล้วได้ถูกต้อง 
ส่งผลให้เป็นปัญหาต่อการจัดการเรียนการสอนในบทเรียนนั้นๆ และ ในบทเรียนถัดไป ด้วยเหตุนี้ผู้สอนจึงได้
จัดท าสื่อ “คลังค าศัพทภ์าษาอังกฤษในรูปแบบเกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword Game)” และ 
“แบบทดสอบค าศัพท์ภาษาอังกฤษผ่านการเล่นเกม Vonder go  (English vocabulary test by Vonder 
go)” เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ให้ดีขึ้น  
2. จุดประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 
    2.1 จุดประสงค์ 
          1. เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านและเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ปีการศึกษา 2565 จ านาน 125  คน  
          2. เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
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โรงเรียนสวายวิทยาคาร จังหวัดสุรินทร์ ปีการศึกษา 2565 จ านวน 125  คน  
          3. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากการเล่นเกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้
ด้วยตนเอง 
      2.2 เป้าหมาย  
           เป้าหมายเชิงปริมาณ 
            1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 125 คน มีทักษะการอ่านและการ
เขียนค าศัพทภ์าษาอังกฤษดีข้ัน  
          เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
           1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2565 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
สูงขึ้น 
           2. นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษมากข้ึนผ่านการเล่นเกมต่อ
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษและแบบทดสอบภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องรวดเร็ว  
3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินการ  
   3.1 ขั้นการวางแผน P (Plan)  
         1. ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร/ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด / เนื้อหารายวิชา  
         2. รวบรวมค าศัพท์ที่เกี่ยวข้อง 
         3. ศึกษาวิเคราะห์ปัญหานักเรียนรายบุคคล  
    3.2 ขั้นการด าเนินงาน D (Do)  
          1. ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
          2. จัดท าก าหนดการสอน/แผนการจัดการเรียนรู้ 
          3. จัดท าสื่อ/นวัตกรรมประกอบการเรียนการสอน  
          4. น าสื่อ/นวัตกรรมมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
    3.3 ขั้นการตรวจสอบประเมินผล C (Check)  
          1. ประเมินผลการจัดกิจกรรมการอ่านและการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษจากการท าแบบทดสอบ
ค าศัพทจ์าก Vonder go (English vocabulary test By Vonder go) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   
    3.4 ขั้นการพัฒนา / ปรับปรุงแก้ไข A (Act)  
          1. น าผลการประเมินไปแก้ไข ทบทวนและพัฒนาต่อไป  
4. ผลการด าเนินงาน/ ผลสัมฤทธิ์/ ประโยชน์ที่ได้รับ  
     1. นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนค าศัพทภ์าษาอังกฤษ  
     2. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษมากขึ้น 
     3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษสูงขึ้นตามค่าเป้าหมายทีก่ าหนดไว้  
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     4. นักเรียนมีความรู้ความสามารถในวิชาภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึนและสามารถน าความรู้พ้ืนฐานที่ได้จากการ
เล่นเกมต่อค าศัพทภ์าษาอังกฤษ (Crossword Game) ไปประยุกต์ใช้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ในเนื้อหา
บทเรียนอื่นๆและในชั้นเรียนที่สูงขึ้นได้อย่างเหมาะสม  
     5. นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานการเล่นเกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword Game) ที่ได้
เข้าร่วมแข่งทักษะวิชาการในระดับต่าง ๆ จากการเข้าร่วมแข่งขันทักษะวิชาการภาษาอังกฤษ การแข่งขัน
เกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ Crossword Game จากหน่วยงานที่จัด  
5. ปัจจัยความส าเร็จ  
     1. คณะครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประทศให้ค าปรึกษาและชี้แนะแนวทางในการด าเนินงานให้
บรรลุตามเป้าหมายที่วางไว้  
     2. ผู้บริหารให้การสนับสนุนด้านงบประมาณเป็นอย่างดีในการจัดหาและผลิตสื่อให้มีสื่อท่ีเอ้ือต่อการ
จัดการเรียนการสอน อย่างเพียงพอ  
     3. ครูผู้สอนเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความสามารถในการท าแบบทดสอบค าศัพท์และช่วยให้
นักเรียน เกิดความกระตือรือร้นในการท าแบบทดสอบแต่ละครั้ง  
      4. นักเรียนได้รับรางวัล/เกียรติบัตรจากการเข้าร่วมแข่งขันครอสเวิร์ดอยู่ในระดับที่พอใจ 
6. บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned)  

1.การสร้างบรรยากาศท่ีสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อนักเรียนท าให้ครูสามารถพัฒนา

นักเรียนได้เต็มศักยภาพตามความถนัด ความสนใจ 

2. เสริมสร้างปฏิสัมพันธ์ในการเรียนรู้ร่วมกัน สร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้สนุกสนาน 

3. การจัดการเรียนรู้ที่เต็มตามศักยภาพครูผู้สอนดูแลได้ตลอดเวลา  

4. จัดกลุ่มเด็กท่ีมีพัฒนาการและระดับความสามารถในการเรียนรู้ที่ใกล้เคียงกันไว้ด้วยกัน  

          5. จัดประสบการณ์ให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้จากผู้อื่น 
7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ  
     • เผยแพร่ในเว็บไซต์โรงเรียน www.Sawaiwitt.ac.th , YouTube 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

P E A R 
 

 

S P I C E 
 

 

C A K E 
 

 

E G G 
 

 

M U S I C 
 

 

C A M E L 
 

 

N O R T H 
 

 

D O Z E N 
 

 

S W I M 
 

1. Juice fruit, apple’s friend  (E   A  P  R) 

2. Seasoning   (P  C  S   I   E) 

3. It’s a price of …, very easy.  (A  E  K  C) 

4. Yolk and white is a shell.  (G  G  E ) 

5. Sounds produced by musical instruments.  (S  M  C  I  U ) 

6. Pale brown desert animal..  (A  E  L  C  M ) 

7. Santa’s way home. (O  N  T  R  H) 

8. Set of twelve. (O  D  Z  N  E) 

9. What a fish does. (W  I  S  M) 

รูปแบบเกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
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2. Faster than a rabbit in a story. (E  R  U  L  T  T) 

3.  …….. and sour. (E  W  T  E  S)) 

4. Remaining of a fire. (A  H  S ) 

5. Early stage of life.  (Y  U  O  H  T) 

6. Essential liquid  (E  R  A  W  T ) 

7. Facial hair grown on men. (E  A  R  B  D ) 

H) 

8.Toy replica of person. (L  L  O  D) 

9. Uncle’s wife. (N  T  A  U) 

1. We wish you a …………….Christmas.  (R  Y  E M  R) 
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รูปแบบเกมที่ใช้ส าหรับการพัฒนาทักษะการอ่าน 
และเขียนภาษาอังกฤษผ่าน Application Vonder go 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 


